
接受三个参数（ 事件名，作为事件处理程序的函数，true(捕获阶段)/false（冒泡阶段））

接收两个参数（ 事件处理程序名称 ，事件处理程序函数）

事件基础

事件流

（I.E.）事件冒泡：由最具体的元素向上传播到不具体的节点

事件捕获：事件到达预定目标之前捕获它

DOM事件流：事件捕获阶段-->处于目标阶段-->事件冒泡阶段

事件处理程序

HTML事件处理程序

特点

创建一个封装元素属性值的函数，该函数中有一个局部变量event，其使用with扩展作用域的方式
使得其能够像访问局部变量一样访问document及该元素本身的成员。如果当前元素是表单元素，
则作用域中包含访问表单元素的入口，使得事件处理程序无需引用表单元素就能访问其他字段

将事件加在HTML标签中

有权访问全局作用域中的任何代码

this值等于事件目标元素

缺点
时差

不同浏览器作用域链的不同导致结果不同

DOM0级事件处理程序

定义：将一个函数赋值给一个事件处理程序属性

事件在元素的作用域中执行，此时的this指向当前元素，故可访问元素的任何属性和方法

将事件处理程序设为null以清除事件处理程序：btn.onclick = null；

DOM2级事件处理程序

方法
addEventListener（）

removeEventListener（）

特点

事件处理程序依附在元素的作用域中运行

可以添加多个事件处理程序

通过addEventListener（）添加的事件只能通过removeEventListener（）删除 函数引用应相同，匿名函数无法删除

I.E.事件处理程序

方法
attachEvent（）

detachEvent（）

特点
this == window

多个事件程序，以添加的相反顺序执行

事件对象

DOM中的事件对象
属性和方法

cancelable true/false是否可以取消默认行为

bubbles true/false表示事件是否冒泡

preventDefault（） 取消事件的默认行为

stopPropagation（） 取消事件的进一步冒泡或捕获

I.E.中的事件对象

Event对象的访问方式

DOM0级方法添加事处理程序 event作为window的属性存在 var event = window.event

使用attachEvent（）添加事件处理程序 event作为函数参数传入事件处理程序

HTML特性指定的事件处理程序 通过event变量访问event对象 onclick = “alert（event.type）”

属性和方法

cancelBubble

returnValue false：取消默认行为

srcElement

type
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